
1. Scénka. Se svou šestkou zahrajeme scénku z historie skautingu 
(světového, českého nebo místního).

2. Zvuk. Doplním scénku vhodnými zvukovými efekty 
(např. pokličkami bouřku, klapáním koně) nebo 
hrou na hudební nástroj.

3. Maska. Vytvořím si masku pohádkové nebo 
nadpřirozené postavy. 

4. Fantazie. Vymyslím příběh jednoho 
obyčejného předmětu, který používám 
denně, a povyprávím ho šestce. 

5. Pantomima. Vytvořím si pro kamarády a kamarádky v šestce 
hádanku v pantomimě – deset různých povolání nebo pohádkových 
postav. 

6. Inspirace. Vyberu si oblíbenou knížku a spolu s šestkou ztvárním její 
část jako živé obrazy. 

7. Scéna. Vyberu si oblíbený příběh a pro jeho hlavní postavu vytvořím 
model prostředí, ve kterém se postava pohybuje (model znamená 3D, 
lze zvolit z mnoha technik, např. koláž, hlína, modelína, papír, špejle, 
přírodniny…).

8. Na jevišti. Zahraju ve dvou divadelních představeních.

9. Maňásci. Vyrobím si dva maňásky a zahraju s nimi představení.

10. Návštěva divadla. Navštívím dvě představení v divadle. Svůj zážitek 
popíšu šestce.

Divadelník / Divadelnice
Mám rád/a divadlo. Baví mě vyprávět, umím k tomu přidat zvuky, kulisy i vytvořit 

postavy. 
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